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1. Einleitung
Ich versuche hier die Bedienung des RENNBAHNMANAGER's so gut wie moglich zu beschreiben. Sollte mir
dies nicht immer eindeutig gelingen, so stehe ich lhnen natirlich gerne telefonisch zur Verfigung.

Allgemein giit:

* Variablen und Texte, die gedndert werden kénnen, sind gelb dargestelit.
e Zahlenwerte werden auf Gultigkeit gepriift. Dazu muR der Wert markiert und Uberschrieben werden.
e Menipunkte mit [ESC] oder durch Aufruf der Funktion Beenden verlassen

Computervoraussetzungen:

Windows 95 (mit ActiveX-Treiber) oder héher, mindestens 200 MHz, Bildschirmauflésung mindestens
800x600

2. Installation

Setup aufrufen

2. Den Setup-Anweisungen folgen. Eventuell muf} der PC auf Anweisung ausgeschaltet werden. Nach dem
Neustart das Setup wieder aufrufen.

3. Erscheint die Meldung ,MSVCRT.DLL kann nicht Uberschrieben” werden oder ,Schutzverletzung ...
MSVCRT.DLL" einfach mit IGNORIEREN die Installation fortsetzen.
Die nachsten Tips sind fir den erfahrenen Windows-Anwender: Sollten spater doch Probleme mit dem
WinRbm auftreten, kann die bestehende Datei Msvcrt.dll probeweise durch die mitgelieferte ersetzt
werden, wobei vorher die alte Msvcrt.dll in z.B, msvert.dl1 umbenannt werden solite. Die Datei liegt
normalerweise im Verzeichnis Windows\System.

4. Falls auf Inrem Rechner neuere Systemdateien installiert sind, diese bei der Installation BEIBEHALTEN.
Wird er PC ausschlieBlich fir den RBM verwendet kann man den Programmaufruf mit Autostart
verknipfen. Damit wird der RENNBAHNMANAGER bei jedem Booten automatisch aufgerufen

—_

3. Programmstart - Dateisystem

Beim ersten Progammstart werden die nétigen Dateien erzeugt.
Das System arbeitet mit der Datenbank WinRbmDat.MDB. Die muf} im Installationsverzeichnis angelegt
sein

4. Inbetriebnahme
Bevor Sie alle Komponenten fest installieren und anschlieRen, sollte getestet werden, ob die Kommunikation
des Systems mit dem PC funktioniert.

PC ausschalten

Stecker der Impulselektronik mit der Schnittstelle des PC’s verbinden

Spannungsversorgung der Impulselektronik anschlielen, die roten LED’s missen leuchten

Fotozellen nach Schaltplan anschlieen

Die Fotozellen einzeln gegen eine Lampe halten, die jeweilige rote Eingangs-LED muf} erléschen

PC einschalten

Programm aufrufen

Das Programm sucht nun nach der IMPULSELEKTRONIK. Die erfolgreiche Suche wird mit der Meldung
,COM 1/ 2 gefunden” bestétigt.

Sollten der letzten Punkte nicht funktionieren, so sollte eine andere Serielle Schnittstelle probiert werden.
Funktioniert alles richtig, kénnen Sie nun die Komponenten fest installieren und anschlielen.
Sinnvoll ist nun weitere Vorgehensweise:

Einstellungen aufrufen und die einzelnen Meniipunkte nach Anleitung bearbeiten
Fahrer und Bahn bearbeiten
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5. Hauptmenii

< WinHbm 1.1 = ' ' ]
]C;\Programme\Wingm
Bahndaten | Eahrerdaten | Autodaten | Renn-Daten Auswerten l

Einstellungen

Rennen / Training Beenden |

5.1 Impulselektronik Suchen
Starten des Verbindungsaufbaus zur Impulselektronik <& 6 Verbindungsaufbau

5.2 Bahndaten
Datenbank Bahn/Klasse bearbeiten =» 7.1 Bahndaten

5.3 Fahrerdaten
Datenbank Fahrer bearbeiten = 7.2 Fahrerdaten

5.4 Autodaten
Datenbank Fahrzeuge bearbeiten <» 7.3 Autodaten

5.5 Renn-Daten Auswerten

Datenbank Rennergebnisse bearbeiten < 8 Renn-Daten Auswerten

5.6 Einstellungen
Einstellungen bearbeiten < 9 Einstellungen

5.7 Rennen / Training
Zahi und Mel betrieb starten = 10 Rennen / Training
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6. Verbindungsaufbau

Die serielle(n) Schnittstelle(n) werden auf Antwort der Impulselektronik geprift. Erfolgreicher Anschluf® wird
angezeigt. Das Programm kann auch ohne angeschlossener |IE betrieben werden, z.B. zur Datenpflege.
Zum erneutem Verbindungsversuch die Taste Impulselektronik Suchen im Hauptmeni betatigen.

w. Schnittstelle I [D] ]

COM 4 priifen
COM 2 vorhanden

7. Bahn / Fahrer / Auto Datenbank

Es stehen drei miteinander verkniipfte Datenbanken zur Verfiigung.

7.1 Bahndaten
Hierzu einige erklarende Worte:

=w. Bahndaten bearbeiten
» [Ninco —Bestzeit———— =
| — A Spur|1_ |2,S35 s-von  |Crossek Claus
. |Citroen Xara
|
Bestzeitenliste / Details I
[Ninco Mindest-RundenZeit: [12 s

Masstab: 1/ |24

Eoschien Abbrechen
Aktualisieren

Neu

141 £ Datenbank Drucken Beenten
~BestzeitenproSpur—————— ——— - ——————— ~Spulangeninem————
Zeit Fahrer Fahrzeug
- |2.793 |Freihalter Franz |Fenari F40 MoMo BLMS -]1111
Spur 2| [2,908 |Bauerhalter Berti |Bentley Spur2[1112
BRI [2635  [Crossek Claus [Citroen Xara IR
Spurd) | | Spurdfi114

. [ l B
Spur6 |- [ [ Spur 81116
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Sie haben die Moglichkeit Bahnen festzulegen, mit eigenen spezifischen Daten wie Mindestrundenzeit,
Spuridangen Mafstab usw.. Auerdem wird jede Bahn auf Rundenrekord und Spurrekorde gepriift. Sie
kénnen diese Mdglichkeit aber nicht nur dazu nutzen, um das System an verschiedene Bahnen
anzuschlieBen, sondern auch, um eine Bahn in verschiedene Klassen einzuteilen.

Ein Beispiel:

Bahn1 NINCO Standard Mindestrundenzeit6 s Bahnrekord 6,443s Mafistab 1/32
Bahn2 Fly Mindestrundenzeit 4,5 s Bahnrekord 5,121s MalRstab 1/32
Bahn3 Carrera Mindestrundenzeit 5,5s Bahnrekord 5,988s Mafstab 1/24
usw.

Die gelb hinterlegten Felder konnen geandert werden.

Uber die Tasten Neu, Léschen und Aktualisieren werden die jeweiligen Funktionen ausgelést.

7.1.1 Bestzeitenliste / Details
Die Bestzeit kann fiir jede Spur individuell geléscht (Auswahl wird rot hinterlegt), bzw. die Eintrage in
den gelb hinterlegten Feldern geandert werden. Das zugehdrige Fahrzeug wird mit angezeigt.

7.1.2 Bahndaten Drucken
Die Bahndaten werden auf den eingestellten Systemdrucker ausgegeben. Wahlweise, alle
Bahnen/Klassen oder nur der aktuelle Datensatz. Bei den Bahnrekorden kénnen evtl. gespeicherte
Setupdaten mit ausgegeben werden. Dadurch ist nur EINE Bahn / Klasse pro Seite méglich.

7.2 Fahrerdaten
Die gelb hinterlegten Felder kénnen geéndert werden.

w. Fahrer Wahlen =] B3
I Schnellsuche
L = Zuordnung 1
" [AverAnton 0000 | & .
ACHETTOT ) | r:
_IBaue!h_alte_r Beti auf Spl.l
Crossek Claus____ D=7
_Dir_nP_Imos_er_Dinie_l_ 2 R — =
Einsiedler Edwin |Nissan
Freihalter Franz i
B LT — ey
Innthalerlngo Moo
Jennowein Jakaob e =
_K__Q}VT@E;KE-'I —" —__—_ Reifengrofie I
MenhaidiM s SESI Chassisy].
Nobauer Norbert .
otbumer 0l i
PaverPaui = Eahrzeug Zuordnen
| [QutQuiin e ————— =
HadmeiedlHuc i
Strassmeier Siggi
T T e — | |\~
K [» [
Aktualisieren ) Abbrechen
Neu
Loschen

Uber die Tasten Neu, Léschen und Aktualisieren werden die jeweiligen Funktionen ausgelost.
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7.2.1 Fahrzeug zuordnen
Dem Fahrer wir eine Fahrzeug aus der Fahrzeugliste zugeordnet.

7.3 Autodaten
Die gelb hinterlegten Felder kdnnen geéndert werden.
Uber die Tasten Neu, Léschen und Aktualisieren werden die jeweiligen Funktionen ausgeldst.

w, Fahrzeug - Datenbank =] E3
| Schnellsuche SpuiNr. 1

FahrerlD: 7
Hame Al AutolD: 21
AudiRSC

I

Bentley 0 ~Selup-
[ |Citroen Xara
[‘)a_il-'-_ats-u’_‘: SRR s 1 R
Espada | Motor [.
Fenari 5125 Nr.23
Gemini ]
lsdera Chassis |-
Mercedes CLK-GTR ;

N N — Gewicht r
Poische GT1'98 Rohr - BLMS
T_c_tjo__ga GTOne

Ventuii

S e, et G| {bersetzung |-

i Reifengrofie |

Uberschiiften

Abbrechen

Aktualisieren |

Beenden

Loschen

Rusocosssssosueressssossnssssssssasuseasorsasieniosossssssssosssassassessasorsssessassss

7.3.1 Uberschriften Setup
Funf Setup-Felder stehen fir jedes Fahrzeug zur Verfugung, die mit beliebigen Daten beschrieben
werden kénnen. Um die Felder eindeutig zu Identifizieren sind hier die Bezeichnungen einzugeben.

w. Setup Uberschriften Hi=]

Feld1 Iijbersetzung

Feld3 |ReifengraBe
Feld 4 |Chassis

Feld5 |Gewicht

Beenden
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8. Renn-Daten Auswerten

Gewiinschten Datensatz wahlen und nach den gewiinschten Einstellungen mit Anzeigen auf dem
Bildschirm ausgeben.

Die gelb hinterlegten Felder kénnen geandert werden.

Uber die Tasten Léschen und Alles Léschen werden die jeweiligen Funktionen ausgelést.
Achten Sie darauf, nicht unnétig viele Datensétze gespeichert zu halten. Dadurch wird die
Leistungsféahigkeit, gerade bei langsameren Rechnern, stark reduziert.

w, Daten Auswerten H[= & I

(- Daten Rennen
Default - I | O [ -
b [NeuSeienemen |1 | a || [Neu Serienrennen

| I§e:iemennen - Slot-Modus

Vorgabe [22 Sekunden " Eigebnis

Daten Ausgeben

 Kurzeigebni

Datum 105-1203 [ Em:m?Zeiten

Uhizeit [17:21:33 IV Sottiert nach Zeiten
- Fahrerdaten

[v mit Setup-Detais
\ ¥ mit Stecke/Geschw.

[ ¥ mit Spurubersicht

| - Bahn/Klasse

‘ Bestzeit I ‘ [V mit Bahn-Details

‘ Fahier I————— | [V mit Bahn-Bestzetten
|

|

|

L

Y —
4 IEI Anzeigen |
Loschen I Einstellungen l

Alles Loschen I Beenden |

8.1 Optionen und Auswahl der Datenausgabe

- Ergebnis
Ergebnisausgabe mit Ergebnis der einzelnen Laufe

- Kurzergebnis
Ergebnisausgabe ohne einzelnen Laufe

- Ergebnis mit Rundenzeiten
Ergebnisausgabe mit Ergebnis der einzelnen Laufe und Rundenzeiten

- mit Setup-Details
Auto und Setupdaten mit ausgeben

- mit Strecke/Geschwindigkeit
gefahrene Strecke und errechnete Geschwindigkeiten mit ausgeben

- Spuriibersicht i
Fir jeden Fahrer das Ergebnis pro Spur in einer separaten Ubersicht ausgeben

- Bahn-Details
Daten der Bahn / Klasse mit ausgeben

- Bahn-Bestzeiten
Gespeicherte Bestzeiten pro Spur mit ausgeben
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9. Einstellungen

9.1 Aligemein
wm. Einstellungen Hi[=] E3

__autom. Drucken l Darstellung I Tone ] Speichein
! i Aligemein XI Statablauf | Bahnstom |  Serienrennen

stseessoromansisiosssesresasrereses?

ls Anzahl Spuren

l11 s Dauer Ergebnismeldung

Sprache

[v Chaosende OHNE Countdown

Beenden Abbrechen

- Anzahl Spuren
Kann beliebig eingestellt werden.

- Dauer Ergebnismeldung
Maximale Dauer (Sekunden) des Meldefensters zur Ergebnisbetrachtung direkt nach
jedem Lauf.

- Chaosende OHNE Countdown
Nach Freigabe der Chaostaste wird der Fahrstrom sofort eingeschaltet.
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9.2 Startablauf
- Startdauer
Dauer der Startroutine.

- feste Startzeit
Startzeit = Startdauer.

- Zufallszeit
Die Startzeit wird tber Zufallsgenerator ermittelt, d.h. zur o.g. Startdauer wird die Zufaliszeit addiert,
wobei die untere (Startzeit minimal) und obere Grenze (Startzeit maximal) festgelegt werden kénnen.

- mit F(ﬁhstartiibemachung
- mit Uberwachung

Der Fahrstrom wird mit Beginn der Startroutine eingeschaltet und die Funktion ist aktiviert.

- ohne Uberwachung

Die Fahrstromrelais werden diese erst mit Freigabe des Rennens aktiviert, d.h. es ist kein Frihstart
maoglich.

- Strafzeit Friihstart
Das Fahrstrom wird bei einem Friihstart wird fiir die eingestellte Zeit ausgeschaltet.

- Abbruch bei Friihstart
Alle Relais werden ausgeschaltet, der Start wird abgebrochen.

- Ampelansteuerung

-1 xrot — 1x griin
Es wird zwischen rot und griin umgeschaitet.
Siehe AnschluBplan

-4 xrot— 1 x griin
Vier rote Lampen leuchten nacheinander auf, mit Start erléschen die roten Lampen und die Griine
leuchtet.

-5 xrot
Analog zum Bildschirm leuchten 5 rote Lampen nacheinander auf, mit Start erléschen sie.

9.3 Bahnstrom
- Nachlauf Zeitrennen
Solange bleibt die Messung nach einem Zeitrennen noch aktiv, um Fahrzeuge zu zahlen, die nach
Abschalten des Fahrstroms durch die Lichtschranke rollen.

- Fahrstrom dauernd ein

Nach dem Rennen wird der Fahrstrom ausgeschaltet, sobald das Meldefenster erlischt aber wieder
eingeschaltet. Somit wird das Fahren der Fahrzeuge zu Start/Ziel erméglicht, ohne extra Tasten zu
betatigen.

- Strafzeit nach Durchfahrt Start/Ziel
Die Strafzeit wird nach der Start/Zieldurchfahrt aktiviert, sonst direkt nach dem Aufruf.

- Strafzeit
Voreinstellung der Strafzeit. Bei der eigentlichen Aktivierung kann sie noch angepal3t werden.
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9.4 Serienrennen

- Fahrerwechsel 1-3-5
Der Fahrerwechsel nach jedem Lauf ist ungerade aufwérts, gerade abwarts. z.B. 6 Spuren 1-3-5-6-4-2.

- Fahrerwechsel 1-2-3
Der Fahrerwechsel nach jedem Lauf ist aufwarts, z.B. 6 Spuren 1-2-34-5.

- Gruppenwechsel nach jedem Lauf
Nach jedem Lauf wird die Gruppe gewechselt.

- Gruppenwechsel wenn Gruppe fertig
Jede Gruppe fahrt ihre Laufe fertig.

- Gesamtrunden Anzeigen
Auf dem Bildschirm wird die Addition der Runden aller bisherigen Léufe ausgegeben. (Standard im Slot-
Modus)

- Freigabe Daten letztes Rennen iibernehmen
Vor einem neuen Rennen, wird abgefragt, ob die vorhandenen Daten iibernommen werden sollen. Somit

kann ein Ergebnis Gber mehrere Rennen gebildet werden, z.B. Sprint und Rennen

- Pause zwischen den Laufen limitieren
Die Zeit (Sekunden) zwischen den Laufen kann limitiert werden.

9.5 Darstellung

Fiihrenden optisch hervorheben
Der im Rennen in Fuhrung liegende wird zur schnellen optischen Erkennung laut der Farbeinstellung

dargestelit.

Reihenfolge Spuren tauschen
Die Ausgabereihenfolge , d.h. Spur 1 wird ganz rechts bzw. unten.

Restdaueranzeige
Die Balkenanzeige ist aktiviert.

9.5.1 Farbauswahl
Die eingestellten Hintergrund- und Schriftfarben werden angezeigt und kénnen durch Ziehen und
Ablegen bei geriickter linker Maustaste veréndert werden.
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9.6 Toéne

Zu den Ereignissen werden Wav-Dateien abgespielt. Diese Dateien befinden sich im Rennbahnmanager-
Verzeichnis .\Sound. Dort kénnen auch andere Dateien gespeichert und zugeordnet werden.

Auswahl mit der zugehérigen Taste 6ffnen. Durch Doppelklick wird der Ton dann zugeordnet.

Mit der Taste Horen kann die Auswahi tiberprift werden.

9.7 Speichern
Um die Datenmenge so gering wie mdoglich zu halten, kann bei Trainingssitzungen und bei Einzelldufen
festgelegt werden ob und wann die Melldaten gespeichert werden.
Sie werden feststellen, das die Verarbeitungszeit der Ergebnisdatenbank erheblich von der Anzahl der
Daten abhéngig ist.

- IMMER
Speichern ohne Abfrage

- NIE
Es werden keine Daten gespeichert

- NACH ABFRAGE
Speichern nach Abfrage

- automatisches Léschen der Ergebnisdatenbank
Es ist dringend empfohlen, nicht mehr benétigte Daten zu entfernen. Das Léschen kann auf Abfrage und
Bestatigung erfolgen.
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10. Rennen / Training

w. Rennen / Training Starten

Hf=] &3

C B_ennen |Ninco Training

“Fahrer-————

- [Auer Anton

Ttalnmgsemstellungen
" Freies Training
f" Zelttramlng

e Mmulen

l 10 " Sekunden

(¢ Runden

I5g s Pausendauer

~Klasse/Bahn————

m |Crossek Claus

- |Einsiedler E dwin

|Gemini | |
Spw2  |Bauerhalter Berti |Bentley |Ninco
[Gemini Besteet[2635
Spur4  [Dimplmoser Daniel |Daihatsu von  [Crossek Claus
JEspada MinZet[iz

Spur 6 'Freihaller Franz

Start

|Ferrari 5125 Ni.23

Klasse/Bahn bearbeiten

Daten Auswertung

Einstellungen

Beenden

10.1 Training

Fahrerauswahl Offnen durch Doppelklick auf das gewiinschte Fahrer-Feld. Im Auswahlfenster gewiinschten
Datensatz wéhlen und durch Doppelklick zuordnen.

- freies Training

Training ohne Zeit- oder Rundenbegrenzung. Abbruch durch ESC oder Taste Abbruch

- Zeittraining

Training mit Zeitbegrenzung. Abbruch automatisch nach eingestellter Zeit / Runden oder durch [ESC].
Nach automatischem Ende bleibt die Bildschirmanzeige erhalten. Weiter dann durch Betédtigung der

Weiter - Taste.

Im Menupunkt Pausenzeit wird ein automatischer Ablauf einstelit.
Nach der eingestellten Trainingszeit l1auft die Pausenzeit, nach der dann das Zeittraining wieder startet.
Die Pausenzeit wird im zugehdérigen Fenster angezeigt. Mit Abbrechen kann der automatische Ablauf
abgebrochen werden. Zum Start des Trainigslaufs die Taste Weiter betatigen.

- nur Bestzeit anzeigen

Es wird nur die Bestzeit in groRen Ziffern dargestelit.
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10.2 Rennen

w. Rennen / Training Starten =] =3

# Rennen |NincoRennen ¢ Training
—Renneinstellungen—— = —re

Rennende
ISIot-Modus ﬂ

 Einzellauf
" Serientennen

¢ Minuten G d
IT_—' ¢ Sekunden gsam! a;gr
¢ Runden h oL

-~ Fahrer- - - —- 1 —Klasse / Bahn

B [Aver Anton |Gemini [ 5]

Spur2  |Bauerhalter Berti |Bentley [Ninco

SEURSN [Crossek Claus |Gemini Bestzeit [2 635

Spur 4 | lDimpImosel Daniel ﬁ)aihalsu von |Crossek Claus
- |Einsiedler E dwin |Espada Min~Zeit|1'2

Spur6  [Freihalter Franz |Ferrari 5125 Nr.23 Klasse/B ahn bearbeiten

Daten Ausweitung
Einstellungen
Start Beenden

10.2.1 Rennmodus

10.2.1 Zeitrennen

- Slotmodus

Das Rennen wird beendet, wenn die eingestellte Zeit erreicht ist. Die Nachlaufzeit ist dann aktiv. Zur
genauen Ergebnisermittlung muRl die zuriickgelegte Strecke (Kommarunden) der letzten Runde
herangezogen werden.

Im Serienrennen werden die Fahrzeuge wesdem an Ort und Stelle auf die neue Spur gesetzt und das
Rennen ohne Startprozedur fortgesetzt.

- F1-Modus

Das Rennen wird beendet, wenn die eingestelite Zeit erreicht ist und jeder Fahrer noch einmal Start/Ziel
passiert hat. Zur Ergebnisermittlung wird die zuriickgelegte Rundenzahl und die dafir benétigte Zeit
verwendet. In der Datenauswertung ist der Riickstand zum Sieger ermittelbar. Es werden nur ganze
Runden gezahlt. Nicht belegte Spuren werden ignoriert. Bricht ein Fahrer den Lauf ab, muf das Rennen
mit [ESC] oder Abbrechen beendet werden.

Im Serienrennen wird jeder Lauf mit einem Ampelstart von der Startlinie begonnen.
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10.2.2 Rundenrennen
Im Serienrennen wird jeder Lauf mit einem Ampelstart von der Startlinie begonnen.

- Slot-Modus
Das Rundenrennen ist beendet, sobald der Erste die vorgegebene Rundenzahl erreicht hat.

- F1-Modus
Das Rennen wird beendet, wenn der Erste die eingestellte Rundenzahl erreicht hat und jeder Fahrer
noch einmal Start/Ziel passiert hat.

- Alle volle Distanz

Alle Teilnehmer missen die eingestellte Rundenzahl zuriicklegen. Ergebnisrelevant ist dann, die dafir
bendtigte Zeit. Nicht belegte Spuren werden ignoriert. Bricht ein Fahrer den Lauf ab, muf das Rennen mit
[ESC] oder Abbrechen beendet werden.

10.2.2 Einzelrennen
Fahrerauswahl Offnen durch Doppelklick auf das gewinschte Fahrer-Feld. Im Auswahlfenster
gewlnschten Datensatz wahlen und durch Doppelklick zuordnen.

Nur ein Lauf nach eingesteliten Vorgaben.

Rennen mit Vorgabe der Rundenzahl. Abbruch automatisch nach Modus oder durch [ESC]. Nach
automatischem Ende bleibt die Bildschirmanzeige bis zu einer Minute erhalten. Weiter dann durch
Betatigung einer beliebigen Taste.

Mit den Cursortasten den gewiinschten Menipunkt wéhlen und mit [Enter] bestatigen.

10.2.3 Serienrennen

10.2.3.1 Erkldrung Serienrennen

Eine gerechte Ergebnisermittlung ist nur méglich, wenn die Fahrer auf jeder Spur die gleiche Zeit fahren
und die erreichten Runden addiert werden. So werden Langen- und Kurvenunterschiede ausgeglichen.
Ein Beispiel:

Sie haben eine 4spurige Bahn und sind 4 Teilnehmer. Jeder Teilnehmer féhrt einen Lauf auf jeder Spur,
d.h. das Rennen besteht aus 4 Laufen. Der Sieger ist, der nach dem 4. Lauf die meisten Runden
zurlickgelegt hat.

Fahrer A Fahrer B Fahrer C Fahrer D
1.Lauf | Spur1 Spur 2 Spur 3 Spur 4
2.Lauf |Spur2 Spur 3 Spur 4 Spur 1
3.Lauf [Spur3 Spur 4 Spur 1 Spur 2
4.Lauf | Spur4 Spur 1 Spur 2 Spur 3

Bei diesen 4 Fahren spricht man von einer Gruppe.

Sind es nun 8 Teilnehmer, so werden diese auf zwei Gruppen (A+B) verteilt.

Diese Gruppen fahren nun nacheinander ihre Laufe, zuerst die Gruppe B, dann die Gruppe A, d.h.
insgesamt 8 Laufe.

Sieger ist wieder der Fahrer, der in seinen 4 Laufen die meisten Runden zuriickgelegt hat.

Fahren nur 7 Teilnehmer, bleibt in der Gruppe B immer eine Spur frei, jede Gruppe fahrt 4 Laufe.
Sonderfall:

Es sind 5 Teilnehmer, so kénnten 2 Gruppen mit 2 und 3 Fahrern gebildet werden. Praxisgerechter ist
aber nur eine Gruppe mit 5 Fahrern. Das Programm lauft jetzt so ab, als ob eine 5spurige Bahn zur
Verfliigung steht, die Spur 5 wird aber nicht gezahlt, d.h. in jedem Lauf hat ein Fahrer Pause. Das Rennen
besteht aus 5 Laufen

Es besteht die Moglichkeit bis zu 15 Fahrer in eine Gruppe zu nehmen.

Ablauf:

e Teilnehmer aus Fahrerliste auswéhlen

¢ Falls gewiinscht Qualifikation fahren. Die Teilnehmerliste wird dann nach dem Qualifikationsergebnis
sortiert, so daf die schnellsten Fahrer in Gruppe A sind und die langsamsten in der letzten Gruppe.

¢ Rennbeginn mit der letzten Gruppe

¢ Nach dem kpl. Rennen stehen die Teilnehmer sortiert nach dem Rennergebnis in der Teilnehmerliste.
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10.2.3.2 Ablauf Serienrennen

Zuerst mussen die Teilnehmer ausgewahlt werden. Im Auswahlfenster gewlinschten Datensatz wéhlen
und durch Doppelklick zuordnen.

Falls gewiinscht Qualifikation wahien <» 10.2.3.3 Qualifikation

Nun zur Weiter zur Gruppeneinteilung
Gruppenstérke durch Andern des gelb hinterlegten Feldes &ndern — Zahl markieren und
Uberschreiben
Platze tauschen durch Ziehen mit gedriickter linken Maustaste und Ablegen - auch
gruppeniibergreifend.

Option Gruppenreihenfolge festlegen durch Benutzer aktiviert (Einstellungen- Serienrennen)

Weiter zur Erstellung der Liufe
> Der Ablauf der Gruppen wird in der Bildschirmmitte angezeigt.

» Der Ablauf kann tber den Zufallsgenerator oder durch eigene Auswahl festgelegt werden.

> Bei der Selbstauswahl, aus den rechts angezeigten Gruppen mit durch Anklicken der
gewinschten Gruppe die Reihenfolge festlegen.

Weiter mit Ubernehmen
Anzeige der Ldufe

» Weiter zur Startaufstellung oder zuriick zur Gruppenreihenfolge

Option Gruppenreihenfolge festlegen durch Benutzer nicht aktiviert (Einstellungen- Serienrennen)

> Weiter zur Startaufstellung

e Das Rennen beginnt nun mit der letzten Gruppe
e Startaufstellung

e Nach jedem Lauf kénne die gelb hinterlegten Felder geandert werden.
Lauf Wiederholen oder Start nachster Lauf

¢ Dies wiederholt sich, bis alle Laufe gefahren sind.
e Ausgabe Endstand
¢ Ende, die Teilnehmerliste steht nun sortiert nach dem Ergebnis fiir den néchsten Lauf zur Verfigung

Jeder gegen Jeden - Nur bei 2 Spuren mdglich

Jeder Teilnehmer fahrt auf Spur1 und auf Spur 2 gegen jeden Teilnehmer

Dies bedeutet eine gréfere Anzahl von Laufen fur jeden Teilnehmer, als mit der normalen
Gruppeneinteilung, in der jeder Fahrer 2 Laufe hat.

Die Anzahl der Laufe ermittelt sich wie foigt:

(Teilnehmerzahl x Teilnehmerzahl) - Teilnehmerzahl

z.B. (6 x 5) - 5 = 20 Laufe insgesamt, 8 Laufe fir jeden Teilnehmer
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10.2.3.3 Qualifikation

- Spur
Die Qualifikation wird grundsatzlich auf einer Spur gefahren. Signale von anderen Spuren werden
ignoriert.

- Qualifikationsdauer pro Fahrer
Qualifikationskriterium ist die schnellste erreichte Rundenzeit

- Reihenfolge
Die Reihenfolge wird durch einen Zufallsgenerator neu sortiert, es kénnen auch Fahrer durch Anklicken

vorgezogen werden.

Die Fahrer werden nach der Teilnehmerliste aufgerufen

Wenn der aufgerufene Fahrer bereit ist, wird der Lauf mit [Enter] gestartet ohne Startroutine
Nach der eingestellten Dauer wird der Fahrstrom abgeschaltet

Abfrage:

Lauf Wiederholen oder Start ndchster Lauf

o Dies wiederholt sich, bis alle Teilnehmer gefahren sind.

10.2.3.4 Langstreckenrennen

Das Langstreckenrennen ist prinzipiell ein Serienrennen, wobei die Anzahl der Wiederholungen
einstellbar ist, d.h. wie oft auf einer Spur gefahren wird.

Beispiel:
4 spurige Bahn, 4 Teilnehmer, 3 Laufe pro Spur a 5 Minuten Dauer
4 x 3 Laufe = 12 x 5 Minuten = 60 Minuten Gesamtdauer
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11. AnschluBplane

Impulselektronik Chaostaste extern

Fotozellen

—0
—©

TITT

Uberbriickung
Fahrtrafo/s I
AnschluRbox \ Versorgung
AnschluBaerade Impulselektronik 9VDC
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9V Ausgang

Fotozellen
i LS 1
Q *
rt
C) . LS 2
Fotozellen o LS 3
SwW
o LS 4
Q. =
BAHNSTROM

- | Trafo4 | + |
. A \ B4

? - | Trafo3 | + a | ] s
e - —
| 5
CB - | Trafo2 | + 2 | | —
—
| 3]
? | - | Trafo1 | + ” Il ' B4
*G - —
1
[ 1]
Spannungsversorgung A?

fur Ampel - + |

I
fur 12V Lampen kann
auch der

>
-

|

P
IS

Spannungsausgang der | -
Impulselektronik
verwendet werden

AR

AR

| 1__|CS Chaostaste

| *__|UB Uberbriickung

Hier wird eine 4 spurige Anlage dargestellt, fir andere Konfigurationen ist der Anschiuf3
analog.
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9V Ausgang
Spannungsausgang z.B. fir eine Ampelanlage. Achtung!! kein Schutz gegen KurzschluB!!

Fotozellen
Anschiul} der Fotozellen Spur 1: Schwarz gekennzeichnete Ader LS 1: sw
Rot gekennzeichnete Ader LS 1 : rt

usw.

Bahnstrom

Die maximale Belastbarkeit der Relaiskontakte ist 8 Ampere. Soll ein hoherer Strom geschaltet werden,
muf} ein geeigneter Schiitz Uiber die Relaiskontakte angesteuert werden. Die Klemmen sind fir max.
1,5 mm? feindrahtig ausgelegt. Verwenden Sie einen gréReren Querschnitt, kann in die Klemme ein Stiick
massiver 1,5 mm? Draht geklemmt und daran der dickere Draht angelétet werden.

Siehe auch Seite 24

Ampel
AnschluB} Gber potentialfreie Relaiskontakte. Max. Belastbarkeit 8 Ampere.

Ampelansteuerung Ampelansteuerung Ampelansteuerung
5 x rot 4 x rot — 1 x griin 1 x rot—1 x griin
A1 1. rote Lampe 1. rote Lampe -
A2 gemeinsam Wurzel gemeinsam Wurzel Gemeinsam Wurzel
A3 3. rote Lampe 3. rote Lampe -
A4 2. rote Lampe 2. rote Lampe -
A5 5. rote Lampe griine Lampe griine Lampe
A6 4. rote Lampe 4. rote Lampe rote Lampe
Chaostaste

Externe Chaostaste als SchlieRerkontakt. Es kénnen auch mehrere Kontakte parallel geschaltet werden.
Achtung!! Keine Fremdspannung anlegen. Dies fiihrt zur Zerstorung des Gerits.

Uberbriickung

Schaltet die Fahrstromrelais ein.. Es kénnen auch mehrere Kontakte parallel geschaltet werden.
Achtung!! Keine Fremdspannung anlegen. Dies fiihrt zur Zerstérung des Gerits.

11.1 Montage der Fotozelle

Achtung!! Die Fotozellen dirfen nicht iber die Fahrbahn stehen, da die Linse verkratzt werden kann.
Die Adern der Fotozellen sind an die IMPULSELEKTRONIK anzuschliefien

Funktion tberpriifen (an den Eingangs-LED's Signalzustand ablesen). Durch die jeweiligen Offnungen in der
IMPULSELEKTRONIK kann der Schaltzustand angepafit werden.

1. Das Poti so einstellen, daB die Eingangs-LED der IMPULSELEKTRONIK bei Lichteinwirkung leuchtet.

2. Potiin entgegengesetzte Richtung drehen bis die Eingangs-LED nicht mehr leuchtet.
3. Lichtstrahl unterbrechen, Eingangs-LED muR nun leuchten

Fotozelle
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11.2 AnschluB Lichtbriicke:

[ arin | |
- mpuls-
aelb .
- elektronik
braun ;
weil®

rosa

grau

al b W

T_.
=]
-~
i

Achtung!!
Die Leuchtdioden der Lichtbriicke sind in Laserklasse1 eingestuft. Nicht direkt in

den Lichtstrahl blicken, GEFAHR von Netzhautschdden

Lichtbriicke \
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Ein Trafo

5 3 Spur 2
Schiene von unten >
—_——— = Spur 1
TRAFO 1
® &—
o—| [ o L 4
® @
1 QO 3 200 1| + =
j Steuergerat j
Zwei Trafos
Spur 2
Spur 1
TRAFO 1
® O
o—1| |-© o ®
. 4 —@
-+ | 100 3 200 1| + -
j Steuergerat A
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12. Zusatzbeschreibung Bausatz

12.1. Fotozelle

Das beiliegende 2adrige Kabel muR} an die Fotozelle angelttet werden. Die Polung ist nicht festgelegt.

Schrumpfschlauch

Kabel

12.2. Gehiause

Fotozelle

/

Das System ist fiir das Bopla Labor-Tisch-Gehduse Conrad Nr.: 523348 ( ca. 25,- EUR) konstruiert.
Als Frontplatten sollten Conrad Nr.: 523377 verwendet werden. Die BohrmafRe sind dem Anhang zu

entnehmen.

Zusatzlich werden 4 Distanzrollen ConradNr.: 526355 und 4 Blechschrauben 2,9 x 13 benétigt.

Anschlisse Fotozellen, Bahnstrom usw. Ansicht von Hinten
FOTOZELLEN

ILS 2JLS 4]LS 6]

AMPEL

ISW| I_'gSWI I_'!ISWI :g

1]2f3]4]|5]6

ILs 1|Ls 3|Ls 5]

gv|cs|uB

[swirfswi rfswi rq

_1+|112[112

BAHNSTROM

B 2

B4

B 6

3|4

718

112

B1

B3

B5

1)2

5|6

910

Poti's und LED's
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